
1 petit film comprenant les consignes de jeu et une minuterie

(clé USB).

1 livret de règles du jeu, comprenant les réponses aux énigmes.

36 cartes énigmes cycle 3 (couleur verte).

36 cartes énigmes cycle 4 (couleur rouge).

1 cryptex ou un cadenas à combinaison chiffrée à 6 lettres (pour

ceux qui téléchargent le jeu en ligne, un tuto :

https://www.cquesne-escapegame.com/faire-un-cryptex-en-

carton) 

6 miroirs.

1 reproduction de la charte originale AD67, H1/5 (1 toile souple). 

1 transcription avec traduction de la charte AD67, H 1/5.

1 parchemin contenant le remède, à glisser dans le cryptex.

1 exemple de diplôme, à photocopier selon le nombre de

joueurs.

1 valise-coffre qui contient le jeu.
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Le jeu est accessible en libre téléchargement depuis le site archives.alsace.eu. 

Il peut également faire l'objet d'un emprunt auprès des Archives, 

sous forme d'un coffret de jeu. 

Informations et demandes sur https://archives.alsace.eu. 

https://www.cquesne-escapegame.com/faire-un-cryptex-en-carton

